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Menu de Dés € um jogo puzzle onde vocé controla um restaurante francés e precisa montar
um buffet distribuindo 6 pratos distintos conforme as ordens de um maitre deveras excéntrico.
Feito para 1jogador, conte os pontos ao final da partida e tente quebrar seu proprio recorde (ou do seu amigo)
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Drepiicic
Quando um termo vier entre parénteses e em italico, significa que
ha mais instrugdes sobre ele na secdo Componentes neste manual.
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Maitre > Métre
Menu de Dés > Menu dé dé
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4 dados (sendo 3 de uma cor e 1de outra cor)
1caneta
Timpressao da ultima pagina deste guia
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Pegue os 4 dados, a caneta e a impresséo da (ltima pagina.

T Redada

1°- Lance os dados (inicialmente 4 dados)
Os 3 dados da mesma cor sao considerados dados Gargons e o outro dado ¢ o dado Maitre.
0 valor do dado Maitre define o comando que sera dado aos Gargons.
2°- |dentifique o comando do Maitre
Baseado no dado Maitre, identifique o comando a ser dado para os Gargons no (Menu de Jés)
3°- Execute o comando do Maitre
Cada um dos dados Gargons devera executar a ordem do Maitre, ou sera demitido.
Para entender como executar este comando, veja (Menw de Jés)
4°- Volte para o primeiro passo enquanto o Fim de Jogo nao ocorre

0 jogo termina imediatamente quando uma das trés condigdes abaixo for atingida:
1- Quando nao houver mais mesas vazias no (Buffet)
2- Quando todos os Gargons forem demitidos
3- Quando o Cumin for explorado a0 maximo e tiver usado todas as diregdes possiveis.
Ao terminar, escolha um numero de 1a 6 e o anote no (Prats da Casa)
Conte os pontos. (Pontuagas)
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Demitir um Gargon
Significa que um dado Gargon é removido do jogo e vocé nao pode mais usa-lo.
Chances (Rerrolar um dado)
Vocé pode a qualquer momento gastar uma chance para rerrolar 1dado qualquer. Veja (Chances)
Refeigdes
Durante a partida, tente completar as refeicdes para ganhar pontos extras. Veja (Refeigdes)
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Buffet Cada quadradinho de borda preta [ ] representa uma mesa.
, Os quadradinhos de borda cinza  indicam onde novas mesas podem ser desenhadas.
6 z 0 conjunto destas mesas é chamado de Buffet.
JEEEE Montar um prato significa desenhar um nimero de 1a 6 em uma mesa vazia.
Servir um prato significa riscar um nimero (ainda nao riscado) de uma mesa.

Uma mesa com o numero riscado nao volta a ser considerada vazia.
Cada mesa so pode ter um prato.

Voce precisa de 3 dados de uma cor, representando os Gargons

0 valor do dado Maitre indica o comando que deve ser seguido pelos Gargons.

.@ e 1dado de outra cor, representando o Maitre (chefe dos Gargons).

Verifique os comandos no quadro (Menw de Jés)

o o O3 Neste quadro vocé define o comando que deve ser realizado baseado no valor do dado Maitre .
1 :ZHFZ _:H: 2 Comandos de 1a 5 indicam que cada Gargon devera montar um novo prato na mesa, ou seja,
musesli=scs escrever o seu proprio numero no Buffet.
[Omm T ’ . ’ e . .
3 184 Para escrever um numero do Buffet, fago-o a partir de um mesmo numero que ja esteja escrito,
e considerando o posicionamento especificado no comando. Veja cada comando mais abaixo.
5 ;;'lj_‘f-_' Hd 6 0 comando 6 indica que cada Gargon devera consultar o quadro (4 /a Carte)e realizar uma tarefa
— de acordo com seu praprio valor.
Horizontal . R . .
H Comando 1 - Horizontal (veja 2 figura 4 esquerds)
Z%Z 0 ndmero (novo prato) deve ser escrito em uma mesa vazia no sentido horizontal a partir de um outro
1 ndmero de mesmo valor que ja exista e ndo esteja riscado. Distancia de 1a 2 casas.
Vertical . B i .
—:H-  Comando 2 - Vertical (vgja a figura 4 esquerds)
f%: 0 nimero (novo prato) deve ser escrito em uma mesa vazia no sentido vertical a partir de um outro
1 nimero de mesmo valor que ja exista e ndo esteja riscado. Distancia de 1a 2 casas.
“fHH-  Comando 3 - Diagonal Esquerda (g a figura 4 esquerds)
EOEEE 0 ndmero (novo prato) deve ser escrito em uma mesa vazia no sentido diagonal pra esquerda a partir de
= um outro nimero de mesmo valor que ja exista e nao esteja riscado. Distancia de 1a 2 casas.
Diagonal Dir.
-1z~  Comando & - Diagonal Direita (veja 4 figura 4 esquerds)
=#= 0 ndmero (novo prato) deve ser escrito em uma mesa vazia no sentido diagonal pra direita a partir de
- um outro nimero de mesmo valor que ja exista e nao esteja riscado. Distancia de 1a 2 casas.
L Comando 5 - Cumin (veja a figura & esquerds)
el 0 ndmero (novo prato) deve ser escrito em uma mesa vazia com distancia de 1a 2 casas
Il de um outro nimero de igual valor. Entenda as possiveis direcdes no componente (Cumin).
Ala carte
&% Comando 6 - A la Carte
N 0s comandos no quadro (4 /a Carte) devem ser executados de acordo com o valor de cada dado Gargon.
Cumin Cumin é um ajudante de Gargon. Neste caso, o Maitre instrui os Gargons a pedirem ajuda ao

Cumin, cujas setas indicam as possiveis direcdes em que um nimero pode ser escrito a partir de
um outro nimero de igual valor ja existente. A distancia ¢ de 1a 2 casas.

Vocé pode utilizar uma tnica diregao para todos os nimeros ou escolher mais direcdes e
distribuir como quiser entre os gargons.

Ao final da rodada, as direcdes escolhidas devem ser riscadas tornando-se indisponiveis.

Se o Cumin tiver todas as setas riscadas, o jogo acaba imediatamente.



Ala Carte

* Ordensdelas

Neste quadro, vocé consulta o que fazer quando o dado do Maitre tira o valor é.

0 Gargon pode “adicionar mesas” ou “servir pratos”.
“Adicionar 1 mesa” significa desenhar um novo quadradinho no Buffet, tornando-o0 uma mesa.
“Servir 1 prato” significa riscar um ndmero que ainda nao foi riscado no Buffet.

e QOrdemb5

Na proxima rodada, escolha um efeito: “Escolher Maitre” ou “aumentar distancia”.
“Escolher um Maitre” significa que, apas rolar os dados, vocé pode eleger um dado qualquer para ser o Maitre na

rodada.

“Aumentar a distancia” significa que a distancia maxima que vocé pode montar um prato é aumentada em 1.

e Ordemé

Voce opta por “Ganhar 1chance” ou “Recontratar um Gargon”
“Ganhar 1chance” significa desenhar um coragao no quadro de (Lhances)
“Recontratar um Gargon” significa voltar para o jogo um dado de Gargon que foi demitido anteriormente

Prato da Casa
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Refeicoes
( Familia )
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Chances

Neste quadro, a0 terminar o jogo, vocé escreve um niimero de prato de 1a 6, que te rendera 1
ponto para cada prato servido do tipo escolhido.

Sao as missdes. Durante a partida vocé pode montar refeicdes para a familia ou para um casal.
Ao montar a refeicao, risque-a imediatamente no quadro de refeicdes para indicar que ela foi
atendida. Montar refeicdes vale pontos extras no final do jogo. Veja (Pontuagia).

* Refeigdo Familia

Quatro pratos idénticos devem formar um quadrado no (Buffet) conforme a figura ao lado.

* Refeigao Casal

Dois pratos especificos devem ficar adjacentes entre si, ndo importando o posicionamento ou a
ordem. As combinagdes dos pratos para casal estao na figura ao lado. (1/4, 2/5 e 3/6)

Por exemplo: Se o prato 1ficar adjacente ao prato 4 (seja na vertical ou na horizontal), a refeigao
foi atendida.

Obs.: Diagonal ndo ¢ considerado adjacente.

[ Chance QQ @ @ ]

Os coragoes com borda escura indicam 1chance que pode ser utilizada.

Os coragdes com borda clara indicam onde vocé pode desenhar novos coragdes.

A qualquer momento risque um coragao para rerrolar o dado Maitre ou um dado Gargon que ainda ndo tenha
cumprido a ordem.

Pontuacao

Pontuagdo Final

~ Ao final do jogo, some os pontos adquiridos em cada quesito:

™ Ganhe 2 pontos para cada Refeigdo Familia riscada no quadro (Refeigdes)

Ganhe 2 ponto para cada Refeicao de Casal riscada no quadro (Refzigdes)

Ganhe 2 pontos extras se voce riscou todas as 3 Refeigdes de Casal no quadro (Refzipdes)
Perca 1ponto para cada mesa vazia no quadro (Buffet/

Anote o resultado da conta acima no espago “TOTAL".
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Dado Maitre tirou 2

Define que o novo nimero seja escrito considerando a vertical. . . . .
Dado Gargon tirou 4 @

Define que o nimero 4 sera escrito no tabuleiro.
Para escrevé-lo, localize um & que ja exista no tabuleiro e a partir dele, na vertical,
escreva o numero 4 em uma mesa vazia a 1ou 2 de distancia.
Veja possiveis locais destacados em cinza na figura ao lado.
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Dado Maitre tirou 3 a

Define que o novo nimero seja escrito considerando a diagonal esquerda.

Dado Gargon tirou 2 E]

Define que o nimero 2 sera escrito no tabuleiro.
Para escrevé-lo, localize um 2 que ja exista no tabuleiro e a partir dele, na diagonal
esquerda, escreva o nimero 2 em uma mesa vazia a 1ou 2 de distancia.
Veja possiveis locais destacados em cinza na figura ao lado.
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Dado Maitre tirou 5 a

Define que o novo nimero seja escrito considerando as diregdes do Cumin.

Dado Garcon tirou 6

Define que o nimero 6 sera escrito no tabuleiro.
Para escrevé-lo, localize um 6 que ja exista no tabuleiro e a partir dele, na diregdes no Cumin, escreva o nimero 6 em uma mesa
vazia a 1ou 2 de distancia.
Veja as diregdes disponiveis (ndo riscadas) no Cumin e, baseado nelas, os possiveis locais destacados em cinza na figura ao lado.
A diregdo que vocé escolher usar no Cumin devera ser riscada ao final da rodada.
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